WEB 2.0

Varfor ska en bredbandsuppkoppling ha samma hastighet i bada riktningarna?

Egentligen? Under manga ar har foretradarna for sa kallat «riktigt bredband»

argumenterat for att vi behover snabba uppkopplingar och bra kapacitet aven ut mot

Internet, inte bara for nedstroms trafik in till anvandaren.

Trots det ar det den nu sa vanliga ADSL-anslutningen som slagit igenom snabbast.

Kanske mest av kostnadsskil, men ocksa for att anvandaren fram till idag inte stallt

hogre krav pa sin Internetanslutning.

TITTAR VI PA VAD DE TYPISKA anvindarna gor med sin
Internetanslutning ser vi att fa tjanster idag ar speciellt
bredbandskrivande. De tjinster som dr vanligast bland
majoriteten av Internetanvdndarna ir e-post, bank via
Internet, lisa nyheter, «allmin surfning» och soka informa-
tion om varor, tjinster, tidtabeller, telefonnummer, adresser
med mera. Inga av dessa tjanster stiller ndgra nimnvirda
krav pd bredbandskapaciteten, varken upp- eller nedstroms.

Det finns dn idag fa tjanster att tillgd som stiller nigra
niamnvirda krav pa bandbredden. Tittar vi pd tjanster som
kraver hastighet nedstroms ser vi hur IP-sind TV boérjar
komma men fortfarande dr det relativt litet. Nagra f3 tjans-
ter for att kopa eller hyra film har nu dykt upp men fortfa-
rande domineras datatrafiken i niten av fildelning. Nir det
giller tjanster med krav pd bandbredd uppstroms dr det
ungefar samma bild men antalet tjanster dr farre. IP-telefo-
ni stiller samma krav pd bandbredd bade ut fran- och in till

anvindaren. Aven IP-telefoni r relativt litet som e-tjanst.
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Av den svenska befolkningen nyttjas det endast av ett fatal

procent.

DAREMOT SER VI SEDAN EN TID tillbaka ett trendbrott i
Internetanvindningen hos privatpersoner. Den har kommit
att kallas Web 2.0. Web 2.0 ir ett ndgot diffust begrepp som
anvinds flera olika sammanhang. Nir vi tittar pa det, avser
vi ett nytt anvindarmonster som innebar att anvindaren i
storre utstrickning borjar bidra med innehall till Internet,
till skillnad fran tidigare ndr denne framforallt tog del av
andras innehdll. Internet fylls mer och mer av innehall gene-
rerat av privata anvindare istillet for innehdll genererat av
producenter sdsom foretag och organisationer.

Till detta maste givetvis tilliggas att den sa vanliga 80/20-
regeln dven i ndgon form ocksa giller hir. Tittar vi pd den
svenska befolkningen som helhet ser vi att tjinsterna ovan
ar de vanligaste att ndgon ging anviandas. Gar vi sedan in

och tittar pd en mindre grupp anvindare som anvinder



Internet en storre del av sin tid, ser vi att mera avancerade
tjanster dr vanligare hos dem. Att bara studera frekvensen
av tjansteanvindning pd hela befolkningen, visar alltsa inte
direkt det totala bandbreddskravet. Hir behdvs nirmare

studier av speciella grupper.

NAGRA TYDLIGA EXEMPEL PA denna trend med anvindarge-
nererat innehdll dr online-communities och fildelning. Bida
dessa tjanster genererar trafik, inte bara ned till anvinda-
ren, utan dven utifrdn anviandaren. Communities kan ta sig
en mingd olika former och bygga pa olika innehall, dven
kring fildelning kan anvindningen delvis vara att likstélla
med medlemskapet i ndgon form av Community. Flertalet
anvandare samlas kring ett gemensamt intresse och kommu-
nicerar med andra anvindare. Trots detta skiljer sig dessa
tvd tjdnster ndgot nir det giller incitamenten till att genere-
ra innehall. Tittar vi pa fildelning ser vi att de frimsta moti-
ven till att nyttja tjdnsten ar att anvindaren vill ta del av
gratis innehdll i form av musik, filmer m. m. medan orsaken
till att delta i vissa communities snarare grundar sig pa den
genuina viljan till att bidra med innehéll, ofta personlig
sddant.

You Tube ir ett av de senaste exemplen i raden pd fram-
gdngsrika communitytjanster. I detta fall ser vi video som
huvuddelen av det anvindargenererade innehallet. Med
okad videokvalitet for hemanvindaren t ex i form av HD-
upplosning, ser vi en tjanst som verkligen borjar stilla krav
pa en Internetanslutning som inte bara gor att man snabbt
kan ta emot stora filer utan dven skicka. Digitalkamera ir
idag var mans egendom och vi ser tydligt hur man anvinder

sina fotografier pd ett annat sitt dn att bara forvara dem i
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«Fréigan angéende vilka insatser som har storst

effekt for utvecklingen av ett informationssamhalle

har diskuterats léingc. Ska man satsa péi ul,]:)lyggnad

av infrastruktur eller tjéinsteutveckling?»

en byrdldda. Gruppen Internetanvindare som anvinder sig
av Internet for att distribuera ut fotografier till allmanheten
ar ndgot mindre dn den grupp som endast distribuerar ut
sina foton till slakt och vinner men vi kan konstatera att en
stor del av Sveriges befolkning nyttjar Internet for detta
indamal pa ett eller annat vis. Aven hir ser vi en trend mot
att de datamingder som skickas konstant vixer i och med

hogre upplosning och kvalitet pa de tagna bilderna.

ENLIGT SCBS UNDERSOKNING si ir det nu 1,3 miljoner
svenskar som nyttjar fildelning i olika former. I regel bygger
fildelning pa Peer to peer (P2P) teknik, vilket i sin tur byg-
ger pa att anvindare laddar ned information frdn varandra,
snarare dn frdn centrala servrar. For att kunna himta filer
frén en anvindare krivs dé att en annan eller andra anvin-
dare skickar motsvarande mangd data. Det dr inom de olika
fildelningsnitverken vi sett den storsta trafikmingden gene-
rerats bland anvindare bade upp och nedstroms. Idag
anviands P2P-tekniken till storsta delen for illegal nedladd-
ning av upphovsrittsskyddat material. Detta har dock bor-
jat forandras ndgot och ndgra kommersiella tillimpningar
av tekniken har skymtats. Bland annat slipper foretaget
Blizzard sina regelbundna uppdateringar till det omattligt
populira spelet World of Warcraft med en P2P-16sning och
fler exempel har borjat dyka upp. Har kan vi vintas oss en
tillvaxt i antalet tillimpningar och dirmed kommer vi att fa

se ytterligare behov av Internetuppkopplingar som idven
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klarar av att skicka information med hog hastighet.

Fragan angdende vilka insatser som har storst effekt for
utvecklingen av ett informationssamhille har diskuterats
linge. Ska man satsa pd utbyggnad av infrastruktur eller
tjansteutveckling? Om det dr okad tillgdng till Internet-
uppkopplingar med kapacitet uppstroms som bidragit till
att anvandarna borjat anvinda dessa Web 2.0 tjanster, eller
om det dr vér tjdnsteanvindning som drivit efterfrigan pa
uppkopplingar med uppstromskapacitet, dr svért att siga.
Antagligen ar det sa att de bada behovs for att foda varand-
ra. Ingen hona utan dgg och inget dgg utan hona. Vi kan
dock konstatera att fram tills nu sd dr det tjanster utan stor-
re krav pd bandbredd som anvints och efterfragats. Det
faktum att Internetanslutningen alltid ir pa, det vill siga
overgdngen fran uppringda till fasta anslutningar, ir det
som haft storst inverkan pa anviandandet i stort. Nu forand-
ras detta anvindande till ndgot som bérjar stilla nya krav
pa infrastrukturen. I och med att tillimpningarna av P2P-
tekniken oOkar, tjdnster med anvindargenererat innehall
nyttjas allt mer och datamiangderna vixer till foljd av hogre
kvalitet pd de digitala formaten sd mdste infrastrukturen
anpassas. An idag sa kanske inte kraven dr si mirkbara
men bygger vi en infrastruktur som skall vara ca 20-40 ar

framat i tiden, d4 bor vi ha trenden Web 2.0 i dtanke.
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